Zeitnehmer*innen/ Sekretar*innen -
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Kampfgericht (m/w/d)

- Neutral

- Konzentriert

- Fokussiert




Fragen
klaren —

Probleme
vermeiden

Abstimmung ca. 20 min vor Spielbeginn:

s Wie kommunizieren wir wahrend des Spiels?
*» Wie wird ein Team-Time-Out angezeigt?

*» Wie unterbricht der/die Zeitnehmer*in ggf.?

(HVN: Verpflichtende ,Technische Besprechung“ 45min vor Spielbeginn)



Aufgabenverteilung




Sekretar*in (Gastverein)

»» Kontrolle der Kaderlisten
¢ FUhrung des Spielprotokolls
*»» Nachtragen von Spieler*innen nach Spielbeginn

*»* Erkennen von nicht teilnahmeberechtigten Spieler*innen




Zeitnehmer*in (Heimverein)

s Fuhrung und Kontrolle der Spielzeit (inkl. Unterbrechungen)
** Anzeigen des Spielstandes
** Nachhalten der Wiedereintrittszeit hinausgestellter Spieler*innen

** Information Uber die Spielzeit an die Mannschaften bei nicht

vorhandener Hallenuhr




Gemeinsame Aufgaben

»» Besetzung der Auswechselbanke kontrollieren
< Uberwachung der Auswechselungen

=> Fur das Beobachten der Wechselvorgange ist eine gute

Abstimmung untereinander unerlasslich!




Die Mannschattskader




Der/Die Spieler*in

Teilnahmeberechtigung;:

¢ Bei Spielbeginn anwesend

¢ Im Spielprotokoll eingetragen

* (Im Optimalfall existiert ein Pass)
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Die Mannschaft LY e AN ST

s Mindestens funf Spieler*innen

s Maximal 14 Spieler*innen

s Mindestens ein(e) Offizielle*r

+» Maximal vier Offizielle

(Alle im Spielprotokoll eingegeben)




Autf dem Feld

** Maximal Sieben Spieler*innen

(TorhUter*innen mussen
gesondert gekennzeichnet

werden!)
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Welche der folgenden Spieler*innen sind
teilnahmeberechtigt?

Ein Spieler, der bei Spielbeginn anwesend und im Spielprotokoll eingetragen ist

Eine Spielerin, die bei Spielbeginn nicht anwesend, aber im Spielprotokoll eingetragen ist

Ein Spieler, der bei Spielbeginn anwesend, aber nicht im Spielprotokoll eingetragen ist

Eine Spielerin, die zwar nicht im Spielprotokoll eingetragen ist, aber vom Zeitnehmer die

Spielerlaubnis erhalt



Wie viele Spieler*innen pro Mannschait muissen
bei Spielbeginn auf der Spielflaiche mindestens
antreten und im Spielprotokoll eingetragen sein?

a) 5 Feldspieler*innen und 1 Torwart

b) 4 Feldspieler*innen und 1 Torwart

c) | b Spieler*innen

d) © Feldspieler*innen



Die Vereinsprasidentin von Heim-Team WEISS setzt sich nach
Spielbeginn neben die beiden Betreuer, die Masseurin und den
Trainer auf die Auswechselbank.

Welche Konsequenzen muss dies haben?

a) Der Auswechseltorwart muss hinter der Bank stehen.
b) Die Vereinsprasidentin muss die Auswechselbank verlassen.
c) Ein(e) Offizielle*r muss die Auswechselbank verlassen.

d) ) Personen, die nicht im Spielprotokoll vermerkt sind, mussen die

Auswechselbank verlassen.

Der Mannschaftsverantwortliche erhalt eine progressive Strafe.



Der Bankbereich,
Spieler*innenwechsel
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19,925 m

Seitenlinie

40 m

Torauslinie




AUSWECHSELRAUM

Auswechselbank \ Zeitnehmertisch

Coachingzonenlinie B 05 m 1—|_rn
Auswechsellinie F—2350m — 05m (g3m_ —03m L
| 4,50 m | 4,45 m [




s Offizielle und Spieler*innen bleiben in

der Coachingzone

\
\

\ o0 .
%\ *Verlassen nur fur Wechsel oder, um ein

Team-Time-Out zu beantragen

**Hinweis bei Nichtbeachtung!

Die Coachingzone



AUSWECHSELRAUM

Auswechselbank \ Zeitnehmertisch

Coachingzonenlinie B 05 m 1—|_rn
Auswechsellinie F—2350m — 05m (g3m_ —03m L
| 4,50 m | 4,45 m [




Das
Auswechseln

s Wechsel immer uber die
eigene Auswechselzone

*Erst Austritt, dann Eintritt

+** TorhUter*innen durfen
auch als Feldspieler*innen
agieren




Der Spieler*innenwechsel

Kampfgericht




Der Spieler*innenwechsel

Kampfgericht




Der Spieler*innenwechsel

Kampfgericht
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Der Spieler*innenwechsel

Kampfgericht




Der Spieler*innenwechsel

2. Kampfgericht




Der Spieler*innenwechsel

Kampfgericht
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Der/Die
Zeltnehmer*in
unterbricht sofort
das Spiel (kein
Vorteil!).




Ein Wechselfehler
fUhrt immer zu
elner
Hinausstellung

(2-Min.-Strate)
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Team WEISS hat ein Tor erzielt. Vor Anpfiff des Anwurfs
betritt SCHWARZ 10 die Spielflache, bevor SCHWARZ 6
sie verlassen hat.

Wie ist zu entscheiden?

Anwu rf

b) Freiwurf fur Team WEISS
c) ) Hinausstellung von SCHWARZ 10
d) Hinausstellung von SCHWARZ 6

e) | Der/Die Zeitnehmer*in unterbricht das Spiel und informiert die

Schiedsrichter*innen uber einen Wechselfehler



Torwart SCHWARZ 1 hélt einen Ball, spielt ihn zu einem Mitspieler, geht in der
Nahe des Auswechselraums an die Seitenlinie und verlasst das Spielfeld. Er holt
sich sein Handtuch und eine Flasche, aus der er einen Schluck nimmt. Ein

anderer Torwart von Team SCHWARZ geht nicht auf das Spielfeld.
Wie ist zu entscheiden?

a) ) Weiterspielen lassen, da dies gestattet ist
b) Hinausstellung von SCHWAR/Z 1 infolge eines Wechselfehlers

c) Freiwurf fur Team WEISS auf Hohe des Auswechselraums von Team

SCHWARZ



WEISS 4 verlasst die Spielflache aufSerhalb seiner Auswechsellinie.
Als er die Seitenlinie tiberschritten hat, aber noch nicht in seinem
Auswechselraum angekommen ist, betritt WEISS 11 far ihn die
Spielflache tiber die Auswechsellinie.

Entscheidung nach Pfiff des Zeitnehmers?

Freiwurf fur Team SCHWARZ an der Stelle, an der WEISS 4 die Spielflache verlassen hat

b) Freiwurf fur Team SCHWARZ am Auswechselraum von Team WEISS

p —

c) Hinausstellung von WEISS 4

d) ) Hinausstellung von WEISS 11

AL

Hinausstellung von WEISS 4 und WEISS 11



Der Sondertall:
Freiwurt nach
dem
Schlusssignal!

¢ Die Angreifer durfen einen
Wechsel vornehmen

+*Die Abwehr darf keinen
Wechsel vornehmen

**Spielt die Abwehr zum
Zeitpunkt des Signals ohne
TW, darf sie einen
Feldspieler gegen einen TW
tauschen
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Nach dem Schlusssignal ist von Mannschaft WEISS noch ein Freiwurf

auszufihren.
Sie wechselt nacheinander die wurfstarken Spieler WEISS 5 und WEISS 6 ein,

nachdem WEISS 3 und anschliefSend WEISS 4 die Spielflache verlassen haben.
Welche der folgenden Aussagen trefien zu?

a) ) Der/Die Zeitnehmer*in wird pfeifen und die Schiedsrichter*innen auf einen

Wechselfehler von Team WEISS hinweisen.
b) Spieler*in WEISS 4 ist wegen Wechselfehlers hinauszustellen.
c) ) Spieler*in WEISS 6 ist wegen Wechselfehlers hinauszustellen.
d) Der/Die Zeitnehmer*in wird nicht pfeifen, da kein Anlass besteht.

Freiwurf fur Team WEISS

f)  Freiwurf fur Team SCHWARZ



Nach dem Schlusssignal ist von Team SCHWARZ noch ein Freiwurf auszufiihren.
Vor der Ausfihrung wechselt Team WEISS kurz nacheinander die
hochgewachsenen Spieler WEISS 10 und WEISS 11 ein, nachdem WEISS 8 und
WEISS 9 gleichzeitig die Spielflache verlassen haben.

Welche der folgenden Aussagen treffen zu?

a) ) Der Zeitnehmer wird pfeifen und die Schiedsrichter auf einen Wechselfehler von Team

WEISS hinweisen.

b) | WEISS 10 wird infolge eines Wechselfehlers hinausgestelit.

c) WEISS 11 wird infolge eines Wechselfehlers hinausgestellt.

d) Der Zeitnehmer wird nicht pfeifen, da keine Regelwidrigkeit vorliegt.

e) ) WEISS 11 muss die Spielflache verlassen. WEISS 8 oder WEISS 9 darf zuruckkehren.






Die Spielzeit,
Team-Time-Out




Wer entscheidet
Uber die
Spielzeit?

«* Grundsatzlich sind die
Schiedsrichter*innen fur
Unterbrechungen zustandig

** In bestimmten Situationen darf
auch der/die Zeitnehmer*in
unterbrechen

+»» Die festen Spielzeiten (z.B. 30
min. pro Halbzeit, 10 min. Pause)
sollten automatisch angezeigt
werden




Die drei Arten der
Spielunterbrechung

Das Halbzeit-/ Schlusssignal Das Time-Out Das Team-Time-Out



Das Halbzeit-/
Schlusssignal

¢ Das Halbzeit-/Schlusssignal
sollte automatisch ertonen

“* Eine Halbzeit dauert: . . 7 rrm'TﬂT
> 30 Minuten (Senioren, A-Jugend) St A . /,Lr —
> 25 Minuten (B- und C-Jugend) | '

» 20 Minuten (E- und F-Jugend)

+* Die Halbzeitpause dauert 10
Minuten




Verlangerung

2 Verlangerungen, je 10 Minuten
*»Eine Halbzeit dauert fiunf Minuten

ssZwischen den Halbzeiten eine

Minute Pause

s»Zwischen den Verlangerungen funf

Minuten Pause

+» Danach 7-Meter-Werfen

1 T




Das Time-Out

+¢* Die Schiedsrichter*innen
entscheiden, wann ein Time-Out
notwendig ist

¢ In bestimmten Fallen muss die
Spielzeit angehalten werden:

» 2-Min.-Strafe oder mehr

» Team-Time-Out

» Rucksprache mit SR-Partner*in

+» Ansonsten entscheiden die
Schiedsrichter*innen individuell
(z.B. Wischpause)
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Das Team-
Time-Out

+«** Nur die ballbesitzende
Mannschaft kann ein Team-Time-
Out beantragen

+» Das Team-Time-Out wird von
einem der Offiziellen beim
Kampfgericht angemeldet

+» Dazu Ubergibt sie/er eine der
grunen Karten an den Zeithehmer




Das Team-
Time-Out

+* Pro Mannschaft drei TTOs

+* Pro Halbzeit maximal zwei TTOs

¢ In den letzten funf Minuten des

Spiels nur ein TTO pro Mannschaft
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Der Ablauf

1. Ein Offizieller beantragt das TTO
beim Kampfgericht

2. Der/Die Zeitnehmer*in pruft,
ob das TTO gultig ist (Ballbesitz)

3. Der/Die Zeithehmer*in
unterbricht (wenn ja) das Spiel

4. Die Schiedsrichter*innen
bestatigen das TTO

5. Der/Die Zeitnehmer*in startet
den Minuten-Timer fur das TTO




Wahrend des
TTOs

+» Dauer: Eine Minute

¢ Der/Die Zeitnehmer*in

kontrolliert die Zeit

*¢ Nach 50 Sekunden gibt der/die
Zeitnehmer ein Signal, sodass die
Spieler*innen wieder ihre

Positionen einnehmen
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Ballbesitz???

¢ Spieler*in hat den Ball unter
Kontrolle

¢ Eine Mannschaft bekommt
einen Wurf zugesprochen
(Freiwurf, Einwurf etc.)

¢ Der Ball rollt oder liegt im
Torraum der beantragenden
Mannschaft




Ballbesitz???

+¢ Ist der Ballbesitz nicht eindeutig,
unterbricht der/die Zeitnehmer*in

nicht

+* Wenn ein TTO zur falschen Zeit
beantragt wird, gibt der/die
Zeitnehmer*in die grine Karte

zuruck
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Wer meldet ein Team-Time-out an?

a) | Ein(e) Offizielle(r)

b) Ein(e) Spieler*in

c) _Nur der/die Mannschaftsverantwortliche

d). Der Mannschaftskapitan



Die Schiedsrichter*innen haben aut Einwurf fir Team WEISS
entschieden. In diesem Moment beantragt der/die

Mannschaftsverantwortliche von Team WEISS ein Team-Time-out.
Welche der folgenden Aussagen trefien zu?

a) Team-Time-out nicht moglich, da der Ball nicht im Spiel ist

b) | Der/Die Zeitnehmer*in pfeift, halt die Uhr an und zeigt das TTO an.

c) ) Die Schiedsrichter*innen bestatigen das Team-Time-out fur Team WEISS.

d) ) Der/Die Sekretar*in tragt das Team-Time-out in das Spielprotokoll ein.



Welche der folgenden Aussagen zum Team-Time-
out treffen zu?

a) Das Team-Time-out kann nur vom Offiziellen.A angemeldet werden.

b) | Wird bei Ballbesitz des Gegners ein Team-Time-out' angemeldet, gibt der/die

Zeitnehmer*in die grune Karte gleich zuruck.

c) Die Zeit fur das Team-Time-out beginnt mit dem Signal des Zeithehmers.

Regelwidrigkeiten wahrend eines Team-Time-outs haben die gleichen Folgen wie wahrend

der Spielzeit.

e) ) Nach einem Team-Time-out wird das Spiel immer mit einem Wurf fur die beantragende

Mannschaft aufgenommen.



SCHWARZ 3 fiihrt einen Torwurf so ungliicklich aus, dass der Ball,
ohne einen weiteren Spieler zu beruhren, im Torraum liegen bleibt.
In diesem Moment beantragt der Mannschaftsverantwortliche von
SCHWARZ ein Team-Time-out.

Wie ist zu entscheiden?

a) Der Zeitnehmer pfeift, stoppt gleichzeitig die Spielzeituhr und zeigt den
Schiedsrichtern das Team-Time-out fur Team SCHWARZ an.

b) | Der Zeitnehmer gibt dem Mannschaftsverantwortlichen von SCHWARZ die

grune Karte zuruck.

c) Spielfortsetzung mit Freiwurf fur Team SCHWARZ

Abwurf fiir Team WEISS



Progressionen




**Unter Progressionen versteht man den
Strafenkatalog der

Schiedsrichter*innen
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Was sind Progressionen?



Die Verwarnung

+ Nachste Progressionsstufe (nach Ermahnung)
+» Die Verwarnung wird mit einer gelben Karte angezeigt

¢ Die Verwarnungen mussen von dem Sekretar/der
Sekretarin ins Spielprotokoll eingetragen werden

+ Ein(e) Spieler*in sollte nur eine Verwarnung bekommen!

+»» Die Spieler*innen einer Mannschaft sollten insg. max. drei
Verwarnungen bekommen

¢ Zusatzlich kann die Bank eine Verwarnung erhalten




Die Hinausstellung

+» Nachste Progressionsstufe
+»» Der/Die bestrafte Spieler*in muss fur 2 Minuten aussetzen
+»» Die Mannschaft bleibt in dieser Zeit in Unterzahl

+* Bevor ein(e) SR die Strafe ausspricht, muss er/sie die Zeit
anhalten

¢ Die Hinausstellung muss mit der exakten Spielzeit ins
Spielprotokoll eingetragen werden

¢ Der/Die Zeitnehmer*in informiert die betroffene Mannschaft
uber den Ablauf der Strafzeit

+» Die dritte Hinausstellung bedeutet gleichzeitig die
Disqualifikation




Sonderfall: Die doppelte
Hinausstellung

Verhalt sich ein(e) Spieler*in,
der/die eine Hinausstellung
erhalten hat, vor dem
Wiederanpfiff des Spiels erneut
unsportlich, kann er/sie eine
weitere Hinausstellung erhalten
und muss vier Minuten lang auf
der Bank Platz nehmen.




Der Zeitstratenzettel

** Wird ausgefullt, wenn eine Mannschaft eine Zeitstrafe
erhalt

¢ Beidseitig ausgeflllt, in der Mitte gefaltet und flr beide
Mannschaften sichtbar (!) aufgestellt

Wichtig: Um bei eventuellem Klarungsbedarf keine
Verwechslungen zu riskieren, sollte immer erkenntlich sein,
welcher Mannschaft ein Zeitstrafenzettel zuzuordnen ist!

Spieler-
Nr.

Zeit des
Wieder-
Eintritts
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Die Disqualifikation

+» Nachste (und letzte) Progressionsstufe
¢ Der bestrafte Spieler muss das Spielfeld vollstandig verlassen
+» Die Mannschaft bleibt fir zwei Minuten in Unterzahl*

+»» Bevor ein(e) SR die Strafe ausspricht, muss er/sie die Zeit anhalten

+» Die Disqualifikation muss mit der exakten Spielzeit ins Spielprotokoll
eingetragen werden

+»» Der/Die Zeitnehmer*in informiert die betroffene Mannschaft tber den
Ablauf der Strafzeit

+» Eine Disqualifikation kann auch einen schriftlichen Bericht nach sich
ziehen (+blaue Karte)
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Der Wechsel
bel einer
Zeitstrafe

¢ Die Spieler*innen mussen das
Feld auf “eine sportliche Weise”
verlassen

¢ Nicht zwingend innerhalb der
Auswechselzone

¢ Der Wiedereintritt muss Uber die
Auswechselzone erfolgen

¢ Ein zu frihes Eintreten wird wie
ein Wechselfehler gehandhabt*



30 Sekunden vor Ablauf seiner/ihrer Hinausstellungszeit
betritt WEISS 3 die Spielflache, ohne in das Spiel
einzugreifen. Team WEISS ist in Ballbesitz.

Wie ist zu entscheiden?

Freiwurf fiir Team SCHWARZ

b) Freiwurf fur Team WEISS

c) ) Hinausstellung von WEISS 3 und 30-Sekunden-Reduzierung von Team
WEISS auf der Spielflache um eine(n) zusatzliche(n) Spieler*in

d) 30 Sekunden fur WEISS 3 und 2-Minuten-Reduzierung von Team WEISS
auf der Spielflache um eine(n) zusatzliche(n) Spieler*in

e) Disqualifikation von WEISS 3 und 30-Sekunden-Reduzierung von Team
WEISS auf der Spielflache um eine(n) zusatzliche(n) Spieler*in



WEISS 5 wurde hinausgestellt. Als 1 Minute und 45 Sekunden
seiner/ihrer Hinausstellungszeit

verstrichen sind, wird er/sie von dem/der Trainer*in auf die
Spielflache geschickt.

Wie ist zu entscheiden?

a) WEISS 5 wird erneut hinausgestellt, und Team WEISS wird auf der
Spielflache 2 Minuten und 15 Sekunden lang um eine(n) Spieler*in
reduziert.

b) WEISS 5 wird disqualifiziert (rote Karte), und Team WEISS wird auf der
Spielflache 15 Sekunden lang um zwei Spieler*innen und im Anschluss 1
Minute 45 Sekunden lang um eine(n) Spieler*in reduziert.

c) | WEISS 5 wird erneut hinausgestellt, und Team-WEISS wird 15 Sekunden
lang um zwei Spieler*innen und im Anschluss-1 Minute 45 Sekunden lang
um eine(n)-Spieler*in reduziert.



WEISS 10 sitzt seine erste Zeitstrafe ab (Spielzeit bei Beginn der
Strafzeit: 21:00). Nach Wiederanpfiff reklamiert er so heftig, dass die
Schiedsrichter das Spiel bei 21:30 mit Time-out unterbrechen und
WEISS 10 mit einer weiteren Hinausstellung bestrafen.

Welche Konsequenzen hat dies fiir Team WEISS?

a) ) Hinausstellung von WEISS 10
b) Disqualifikation von WEISS 10

c) Team WEISS wird bis 25:00 auf der Spielflache um eine(n) Spieler*in

reduziert.

d) | Team WEISS wird bis 23:00 auf der Spielflache.um zwei Spieler*innen und

dann bis 23:30 um eine(n) Spieler*in reduziert.



Wann fangt die Hinausstellungszeit an?

a) Wenn der/die Schiedsrichter*in das Zeichen fur die Hinausstellung

gegeben hat
b) Wenn der/die hinausgestellte Spieler*in die Seitenlinie passiert hat
c) | Wenn der/die Schiedsrichter*in das Spiel wieder anpfeift

d) Wenn der/die Zeitnehmer*in die Stoppuhr startet



SCHWARZ 8 wird nach Time-out mit einer Hinausstellung belegt.
Beim Hinausgehen, vor dem

Wiederanpfiff, &ufdert er/sie sich gegenuiber den Schiedsrichtern
unsportlich.

Wie ist zu entscheiden?

a) Weitere Hinausstellung von SCHWARZ 8; Team SCHWARZ wird auf der Spielflache zwei
Minuten lang um zwei Spieler*innen reduziert.

b) | Weitere Hinausstellung von SCHWARZ 8; Team SCHWARZ wird auf der Spielflache vier Minuten

lang um eine(n) Spieler*in reduziert.

c) Disqualifikation von SCHWARZ 8 (rote Karte); Team SCHWARZ wird auf der Spielflache zwei

Minuten lang um zwei Spieler*innen reduziert.

d) Disqualifikation von SCHWARZ 8 (rote Karte); Team SCHWARZ wird auf der Spielflache vier

Minuten lang um eine(n) Spieler*in reduziert.



Besondere Richtlinien
im Jugendbereich




Der Wechsel in der Jugend

¢ Bis einschliefllich B-Jugend darf nur im Angriff (bei Ballbesitz)

gewechselt werden
** Sonderfall 1: Team-Time-Out

** Sonderfall 2: Wechsel eines Torhuters beim 7-M-Wurf




Die 2-Minuten-Strafe

*» Die 2-Minuten-Strafe ist bis einschliefllich D-Jugend ,nur” eine

personliche Strafe

** Der/Die Spieler*in muss fur zwei Minuten aussetzen, die

Mannschaft bleibt auf dem Feld aber vollzahlig




https://www.handballkreis-
moenchengladbach.de/saison-2021-22.html




nusScore




nu SCO re Home Uber nuScore

Protokoll und Spielbericht fur Meisterschaftsbegegnungen im Handball

Spielcode

lokal zwischengespeicherte Spielberichte:

Spielcode Datum Ort Heimmannschaft Gastmannschaft Spielstand Spielbericht I6schen

Freigegebene und Ubermittelte Spielberichie werden automatisch geldscht, wenn zu wenig Speicher fir einen neuen Spielbericht verfugbar ist.







